
これまでさまざまな競技に携わり、多く
のアスリートたちの動きをサポート
してきたミズノのスポーツウエア。
その開発のベースとなっているのが
「ダイナモーションフィット」。これは
スポーツの動きを3次元コンピュータ
グラフィックス解析や解剖学をもとに
検証し、「運動時の動きやすさ」を追求
する設計手法。これをワークウエアにも
応用。職種ごとの動きに合わせて
ウエアを設計することで、より動き
やすいウエアになっています。

動きやすさを生むウエア設計。
ダイナモーションフィット


